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Condents
Section 73 마우스가다가서면설명글나오는메뉴만들기/ 376

버튼의 Over 속성을 이용한 메뉴 만들기 / 376

Section 74 Tell target을이용하여애니메이션메뉴만들기/ 380

Tell target을 이용한 메뉴 만들기 / 380

Section 75 무비클립안에버튼만들어팝업메뉴만들기/ 388

팝업 메뉴 만들기 / 388

Section 76 마우스따라다니는물결만들기/ 392

마우스에 반응하는 무비클립 애니메이션 만들기 / 392

Section 77 Skip 버튼과자동으로페이지넘어가는무비만들기/ 396

1. 무비에 Skip 버튼 만들기 / 396

2. 자동으로 페이지 넘기기 / 397

Section 78 Load Movie를이용하여프리젠테이션만들기/ 398

1. 프리젠테이션 만들기 / 398

2. 불려들여질 무비 만들기 / 399

Section 79 Load Movie를이용하여프레임구현하기/ 402

1. 플래시 무비로 프레임 구현하기 / 402

2. 현재 무비에 있는 무비클립과 불러올 무비를 대체하기 / 403

Section 80 If frame is Loaded 이용하여로딩중표시하기/ 406

If frame is Loaded 액션을 이용한 로딩 메시지 만들기 / 406

Section 81 Scene을사용하여효율적인무비구성하기/ 410

1. Scene 이란? / 410

2. 장면(Scene) 추가하고 삭제하기 / 410

3. 장면(Scene) 제어하기 / 411

4. 장면(Scene) 활용하기 / 412

5. 장면 만들어 무비 제작해보기 / 413

Section 82 If 액션사용하여패스워드구현하기/ 414

1. If 액션 이해하기 / 414

2. 텍스트툴과 If 액션 사용하여 password 구현하기 / 415
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